DirectShow
SVRHA SEMINARA:
Upoznavanje novih korisnika s mogućnostima DirectShow arhitekture.
CILJ SEMINARA:
Cilj seminara je pomoći korisnicima da počnu s programiranjem DirectShow aplikacija jer je početak uvijek najteži.

Konačni rezultat seminara:
Biti će opisane mogućnosti  DirectShow-a, DirectShow arhitektura općenito, te navedeni i objašnjeni primjeri jednostavnijih programa:

· Uvod u DirectShow
· Osnove korištenja COM objektno-orijentiranog programiranja

· DirectShow arhitektura

· Korištenje GraphEditora

· Primjeri: Osnovni playeri(video, audio), programi za dohvat videa s npr. web-camere…
Predviđeno vrijeme početka rada na seminaru:

prosinac 2003.

Predviđeno trajanje rada na seminaru:
Do krajnjeg roka.
Zašto je seminar koristan:

Seminar je koristan početnicima programerima DirectShow aplikacija. Iako postoje help fileovi vrlo je teško nekome tko ništa ne zna o DirectShow-u započeti programiranje. Također postoji nekoliko knjiga o DirectShow-u koje su prilično skupe te na engleskom jeziku. Kada se jednom shvati sintaksa ovakvog tipa programiranja, mogu se napraviti i ambicioznije multimedijalne aplikacije.
Potencijalni korisnici:
Ljudi koji žele napraviti svoje mp3, divx, DVD, ostale playere ili capture aplikacije po svojoj volji. 
Definiranje aktivnosti prilikom rada na seminaru:
1. Pisanje uvoda u DirectShow
· Sadržava koje su mogućnosti DirectShow-a, namjenu, podržane formate…

2. Opisivanje COM programiranja
· DirectShow programiranje koristi COM objektno programiranje pa će biti opisane osnovne upute ovakvog programiranja

3. DirectShow arhitektura
· Ovdje se nalazi što sve sadržava DirectShow, od čega se sastoji te kako radi

4. Korištenje GraphEditora

· Opisano je kako se koristi GraphEditor, vrlo važan alat u DirectShow programiranju

5. Primjeri

· Ovdje se nalaze potpuno objašnjeni primjeri izrade najosnovnijih audio i video playera te capture aplikacije.

· Linkovi na gotove kodove i izvršne verzije

"timeline" izvodjena seminara:
Uvod i COM programiranje: 1 tjedan

DirectShow arhitektura: 2 tjedna

Korištenje GraphEditora: 1 tjedan

Primjeri: 1 ili 2 tjedna
